REALISATION MATERIEL

‘avais, il y a quelqus

un 68705P3S 2
MOTOROLA pour far
un keyer. L'idée a p.
et 'en al programmé quelgues-uns
pour des amis.

Le temps a passé, avais besor e
keyers pour mettre dans mes mc--
tages "GRP". Le 68705 étar .5 -
ment trop gourmand en coua™"
pensez! 100 mA. pa- ~::
temps...Et puis la memoire 21271
valatile, pour graver un imgcz
fallait ré-assembler le progrz~~:
pas pratique pour faire ces ~z- 2z
aux copains. ..

Enfin ce micro ne se ‘ac-z.2 7 s
et devient rare. et cre” Lz 17:
choisi un micrg zorniz ooz
moderne, aves ~evIE 1
nente, et faible co~sz~~z7:-

Le PIC 16C84

C'est un micro-contré =_-
réunion sur une méme pucs .
micropracesseur, de sa mg~: -z
RAM, PROM, de ses equipemz-:z
oscillateur, entrée/sortie, ©~z-
ete.

Une unique puce remplace ac-s
'equivalent de plusieurs Cl d'un sys-

Yo

Modéle inversé pour
utilisation avec
“DIAPHANE" et papier
ordinaire. Expo : 4.

annees, programre

xeme "informatique” traditionnel.
2% Capacités sont, par contre,
"2Qutes | ainsi, pour le circuit qui
nCuS NTeresse:
RLM 32 octets
ZEPRCM mémoire données:

04 el
EE-=CM mémoire programme :

220 ~aots [ce ne sont pas des
car ils sont longs de
s [Notre programme com-
Jzise environ la moitig).

= centrée/sortie: 12
g0 ~agre tout, suffisant pour
-~z ~*-te d'applications ol la
2Z2.z cAolée demanderait beau-
1.0 32 Creuts...
-z =0"&C84 utllise une architec-
~2~e de type RISC. En clair,
.t Zire que le processeur de
1£72 C.ce ne possede pas beau-
Z -sructions, mais que, par
oeut travailler tres vite
IzmrsreTent aux systémes CISC
1. zz~crennent beaucoup dlins-
T7.I1I78 mals ne vont pas tres

secondes, selon le type
.ction, alors que le PIC
& c'une facon pratiquement
aJante de {instruction, 200
s2C0ndes.

Poor fare "marcher” une telle
béte. « ‘aut lui "parler” avec un pro-
gramme Ce programme est une

3

ar

Tel que I'on peut voir

le cuivre en réel.

MEGAHERTZ magazine

Dans cet article,
nous vous proposons de réaliser un

manipulateur iambic [ou iambique

en francais !), 8 mémoire, construit
sur la base d'un micro-contréleur
PIC16C84.

avee ur =072 Tz oti i Itono
on ecmt. = 72 o=

que devra
en "clar’
mer notre 3" : o
puce: Cetle Z227z7 7 3:7ii i iz
semblage ezt v iz SLoL
va lirg ure = .7z -1z stz ooz
texte, et va =3 "tz7Itsiat fzto:
langue du PIC

Le résultar 22 cz772 7mzn it
sera utllise =z .- z.77z 11z
PC, qui a ‘& =

face hardwars
gramme dans =
J'utilise I'éatz.
écrire le texte ‘sa.-zz
1.10 pour assempier ce sodrce
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II.7TIzsTer la puce.

: .7 = 2372 interface
: Zz7722 23 indications
223127z oz ooz ze 'PIC
Le keyer

Mémoire :

-7 7z~ zre de 2486 signes
1177 1Tzt espace inter-mots),
2 deux zones A et B de
.~smigue. Chague zone est
~z~ o7 see et lue séparément
~2.0N aux restrictions).

-~ 3;steme permet l'appel automa-
ZZ.e.comme suit:

23 206 CQ DE "call call call" K

= call {indicatif) étant seulement
£777€ auparavant en zone mémaire

_25 s0rties mémoire peuvent étre
ccuclées par le maintien du
contact. Dans le cas du CQ auto-
matique, e K de fin sortira au der-
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LED "mode mémarisation” s'al-
lume, puis le keyer demandera
"AB?" en CW sur la sortie side-
tone, pour répondre vous pressez
sur la tauche A ou B. Il accepte
avec un K!

Entrez votre message au manipu-
lateur, quand c'est fini, vous termi-
nez en pressant sur "MEM" a nou-
veau.

Le sidetone émet "VA" la LED
s'éteint et c'est fini. A présent si
3 vous pressez sur A ou B seuls,
vous télégraphiez les contenus de
AoudeB.

Vous voulez sortir la mémaire
sans fin? Maintenez le bouton, ou
le switch fermé (utilité d'un switch
a trois positions).

Si vous voulez interrompre une
sortie memoire en cours,
Actionnez un des paddles du
manip |

Pour toutes les opérations de
mémorisation, le sidetone est
automatiguement validé, et la
commande TRCVR inhibée.

Enfin, si dans vos réglages
vitesse/tonalites, vous étes per-
dus, vous pouvez réinitialiser le cir-
cuit en mettant le keyer sous ten-
sion tout en gardant la de fonction
"vitesse/tonalite” appuyee. Des
valeurs "d'usine” se mémoriseront.
Pour les petits volumes (TX QRP
cablé «ugly», bien tassé!) ce
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nier tour, aprés la libération du
contact.

Vitesse:

Le réglage est linéaire, par poten-
tiometre. La plage de réglage de
ce potentiometre peut étre dépla-

Caractéristiques

électriques:

Consommation tres faible de
l'ordre de quelques milliamperes
Alimentation sous 4 a B volts.

-~ relais pour les
s

.~2 pile de 4,5V
~23 on peut utiliser

1§}

I Towve un paten-
1. z7met le réglage de

keyer, peut fonctionner en mode
dégrade, sans memaire etc.

I suffit de cabler le potentiométre,
sans les switches, mais en gar-
dant les résistances de polarisa-
tion. Le keyer tiendra alors sur un
carré dEpoxy de 3 x 3 cm. En fat,

Cée numeériquement par touches Deocription 733207 Codtons... le plus gras volume est pris par
(obtention de vitesses trés rapides I'alimentation et les switches de
ou tres basses). Une entrée pour manip & doubie  Voyons-es! commande.
clé. [Fonctionne en fambique) ‘Z - I oczrmzsentent
Tonalité (sidetone): Une sortie TRCVR {jonction émet- tiot:. vzvz-es (on
Reéglable par touches. teur-collecteur d'un 2N2222). Or AR smemsaes
S Il Lhz sorte E
.22 20Ca =
Ssizoizoz <ol
DReRsCaN sur Internet

Kit oscilloscope 1 v, 32 MHz.

a mémoire digitale pilotable par PC ....1 J9OF
Kit 2eme voie a15F
Kit oscilloscope portable 5 MHz

sortie sur RS232 ... 1399%

Pour tout achat d'un oscilloscope, une sonde
offerte d’une valeur de 170+ + un logiciel de
clreutt mpriné.

La disquette de démo fosct

L _CIBOT 2
http://www.cibot.com

16, avenue Michel Bizot
75012 Paris - Métio porte de Charenton
Té1. 0144 74 83 83 rax: 0] 44 74 98 55

lo) contre 30+ de frais.
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Comment
ca marche?

Sont mémarisés : les points, las
traits, les espaces inter-ettre, et ia
fin de la mémaire A.

Un octet peut donc mémariser 4
signes, si on chaisit 2 bits pour les
coder

00 = espace

01 = point

10 = trait

11 = fin de mémaire A

la zone EEPROM mesure €<
octets. 2 sont utilisés pour garaer
la vitesse et la tonalité, il reste =2
octets.

B2x4 = 248 enlevons le coge *-
de mémoire A; 248-1 = zZ
signes restent mémarisables

Cette zone de 247 signes as: 2z
tagee en deux parties que ~2.z
appellerons mémaire A et mer: -z
B. La matérialisation de A er -z
se fait par un "marqueur” ms =
fin de A
Donc,
mémaire de B est unigug~z-:
determinée par la dimension ce =
zone A,

En clair si on mémorise 10 5,9'55
dans A, il y aura 237 signes aisc:
nibles pour B. Si nous utilisc-z
247 signes pour A, il ny aura 23z
de B!

LI

Conséquences:

Nous pouvons modifier B sans per-
turber A. Nous ne pouvans oas
madifier A sans perturber B: il fa.-
dra tout re-mémoriser. A et B! Le
lanceur de CQ automatique utiise
i@ memoire A pour mémoriser {1n-
dicatf de 'OM. Il ne restera donc
Jue B de disponible.

-2 potentiométre de réglage de
tesse CW agit en fait sur le clock
zzneral du circuit. Cette méthode
257 seduisante par sa simplicité, sa
cezsion. et son ergonomie... Bt
32 Zodt de revient.

L3 Iontrepartie est que, si vous

0lug2z a vitesse, le sidetone va
.37 2" gussl. Cest le prix a payer,
3 ™ais... cette variation n'est
s 1"op désagréable! D'autre
L. 0" peut la corriger si elle est
-z ent nsupportable. Enfin, sur
2.5 25 TRCVR actuels, et méme

z3ucoup d'anciens modeéles,
ceone est prévu. Celui du
= -2 sera utilisé que dans des

g

£C w0Jches, permet de déplacer

piege oe réglage du potentio-

~ae Par exemple:

ctertiometre donne, d'un bout
ae sa course, par exemple

signes par mn. Si nous

2mertons la vitesse par les

coucns T+ et Fonct', les nouvelles
/£8885 obtenues deviendront 9 4
32 signes... et ainsi de suite. En
pratigue, vous n'aurez jamais 4
53" sur ce réglage, sauf si vous
fates au MS, ou que vous débutiez
rament a 3 groupes/mn!

£~ ce qui concerne la fonction
~anipulateur proprement dite, en
¢ fe fonctionnement ;

Cés gue vous actionnez un des
naddies, le PIC va immédiatement
exécuter le signe demandé, Il va
mettre sa patte "sortie” @ un
nveau haut durant toute la durée
du signe. Pendant ce temps il va
scruter constamment les paddies,
et déterminer si un autre signe est
demandé & la suite de celui en
cours. Le resultat est gardé en
mémoire en attendant gue se ter-
mine le signe déja commencé.
Voyons ce qui se passe 4 fa fin du
Signe en cours...

1/ 1 n'y a pas eu de paddle
actionné: le PIC retourne scruter
les paddles dans la "boucle princi-
pale”

2/ Un signe opposé a été deman-
dé: le PIC va exécuter directement
ce signe.

3/ Le méme signe est demandé:
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on oublie tout, et on va arardre
confirmation dans Ia bouze a7nc-
pale, aprés un silence ce * 2t
4/ les deux signes sc~: 2
(iambic): On va obse~.z- z.= =
le préecédent signe st o~ zizz_cs
50N Opposé.

Cela semble comp:c.c ~zz “a:-
lite l'usage et cc--zz: TItIoo.
reste, au fonctw*e*e". b
CURTIS 8044 (re‘em=-:z =z -
graphistes),

La subtilité résice 2572 = 12z -z
c'est celui qui pe~—="
temps & l'opérazz. S
paddle au bor ~z~z-: czv: "z
rafale de points .- S
En effet, ona z 2.z
pour "réflech~  oz-

compte ne se "z
sera terming s -

point”
Danslecasniz == .2 -.2 = --=

chain signe =
compte des le =
cédent. Dans 2
ajoute le sile~zz
point apres cra:
Pour termine~ =z - iz :
gueurpont/s"sT s eTiziiviCis
et correspcrozn oz iil
dans la norm=z

1 trat = 3 pc 2

1 espace =" 11

Cest vous, c&” 277271 . -1+
nez les esoa 23 ClItizTiTinoat
inter-mors '’
Sion mexpeo.
ports reglagies ~
taisie”. jg ve.
sur le probie

2(1]

Montage

[}

copie

Vaporisez . a7zt
autre pr::vt CETIzCT oz ozt
ordingire T"z"zzz=cToz_s
Laissez SO
4 minute
tirez

€«

jours un ré
le "fun"
FEtamag. .- -:
Montez 1e 5222

o
)
m

Soudez les * 5 = B
Vous monterez £ 2-2.7 =" g

M
(D
[}

@ )¢
o)
)
=

En ce qui concerre es swisches,
VOUS pouvez choisir ges contacts
pression simples {7 switches), ou
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mieux, des inter & 3 positions.

Dans ce dernier cas, il y aura:

1 switch qui permettra la sélection

AB

1 switch qui permettra la sélection

.-

1 switch qui permettra la

sglection: mémorisation/réglage

vitesse-tonalité

1 contact simple qui permettra le

ancement CQ automatique.

2our les systémes demandant un

“2:dis en sortie, I faut simplement

"z er une borne de relais au

- = ™. lautre borne & la sortie
z77 normalement au TRCVR.

Z - une diode de protection

222 au +) shuntant le relais.

Jevra fonctionner sous 4

(WK

$1.2 127380 en mainte-
27 =onct” appuyé. Cela
3 Je partir avec des

oyennes de tone et

C[J

.entuellement ajuster le
.08 gamme de vitesse,
272D £ cotentiometre aux 3/4

S :DDU\/B] sur + ou - pour
3 .3127 & vItesse a votre gré.

z 2 vitesse la plus faible et
s rapide obtenue avec le
> ametre. Recommencez
zan. si le résultat ne vous
, ~Ioas

3 2072 ¢ est reglable en perma-
= z.22 :es boutons + et -

Un petit mot
au sujet de la mémorisation:
.2.% Jevrez manipuler réguliére-
~2nT votre texte en respectant
- 2" les espaces. Diminuez votre
-resse eventuellement. Le circuit
Tet systématiquement le bon
espace entre chague signe (point
ou trait]. Il choisira ensuite de
mettre un espace inter-lettre ou
inter-mat selon la durée réelle de
vatre émission... Et 1a, surprise!
Nous ne manipulons pas aussi bien
que nous le pensons. La puce ne
pardonne rien! Enfin la "iambicité”
ne fonctionne pas en mode mémo-
risation.
Bonne bidouille, et beaucoup de
plaisir en CW.

Daniel SAVEL, F5ITU



